
附件 12-2 彈性學習課程課程計畫（新課綱適用） 

苗栗縣 中山 國民中小學 109  學年度 二  年級彈性學習課程課程計畫 

一、彈性學習課程節數分配表 

上學期(  20  )週共(  20  )節、下學期( 20   )週共(  20  )節，合計(   40  )節。 

上學期 

 
統整性主題/專題/議題探究課程 社團活動與技藝課程 特殊需求領域課程 其他類課程 

第一週 故事時間、花花偵查團、神秘的藏寶圖    

第二週 故事時間、花花偵查團、神秘的藏寶圖    

第三週 故事時間、花花偵查團、神秘的藏寶圖    

第四週 故事時間、花花寫真、神秘的藏寶圖    

第五週 故事時間、花花寫真、神秘的藏寶圖    

第六週 故事時間、花花寫真、機器人向前行    

第七週 故事心智圖、花花挖挖挖、機器人向前行    

第八週 故事心智圖、花花挖挖挖、機器人向前行    

第九週 故事心智圖、花花挖挖挖、我是大富翁    

第十週 故事心智圖、花花挖挖挖、我是大富翁    

第十一週 故事心智圖、花花挖挖挖、我是大富翁    

類 

數 次 

節 週 
別 



第十二週 故事心智圖、花花挖挖挖、我是大富翁    

第十三週 故事心智圖、花花挖挖挖、我是大富翁    

第十四週 故事心智圖、花花挖挖挖、我是大富翁    

第十五週 故事藏菁閣、花花挖挖挖、我是大富翁    

第十六週 故事藏菁閣、花花挖挖挖、我是大富翁    

第十七週 故事藏菁閣、花花身分證、我是大富翁    

第十八週 故事藏菁閣、花花身分證、我是大富翁    

第十九週 故事藏菁閣、花花身分證    

第二十週 故事藏菁閣、花花身分證    

總 計     

 

下學期 

 
統整性主題/專題/議題探究課程 社團活動與技藝課程 特殊需求領域課程 其他類課程 

第一週 
閱讀高手、誰是植物王、畫龍點睛 

   

第二週 
閱讀高手、誰是植物王、畫龍點睛 

   

第三週 閱讀高手、誰是植物王、畫龍點睛    

第四週 閱讀高手、我是植物藝術家、畫龍點睛    

第五週 漫畫高手、我是植物藝術家、畫龍點睛    

類 

數 次 

節 週 
別 



第六週 漫畫高手、我是植物藝術家、畫龍點睛    

第七週 漫畫高手、我是植物藝術家、任務追追追    

第八週 漫畫高手、中山植物小圖鑑、任務追追追    

第九週 漫畫高手、中山植物小圖鑑、任務追追追    

第十週 漫畫高手、中山植物小圖鑑、我的杯子怪獸    

第十一週 故事高手、中山植物小圖鑑、我的杯子怪獸    

第十二週 故事高手、中山植物小圖鑑、我的杯子怪獸    

第十三週 故事高手、中山植物小圖鑑、我的杯子怪獸    

第十四週 故事高手、中山植物小圖鑑、我的杯子怪獸    

第十五週 故事高手、中山植物小圖鑑、我的杯子怪獸    

第十六週 故事高手、統整活動、我的杯子怪獸    

第十七週 故事高手、統整活動、我的杯子怪獸    

第十八週 故事高手、統整活動、我的杯子怪獸    

第十九週 故事高手、統整活動    

第二十週 故事高手、統整活動    

總 計     

 
 
 
 
 
 
 



二、統整性主題/專題/議題探究課程課程架構（請依學校實際情形條列，表格請自行增刪） 

  

上學期 

課程名稱 內容 節數 項目 

閱讀你我他 

1. 故事時間 

2. 故事心智圖 

3. 故事藏菁閣 

20 ■主題 □專題 □議題 

家鄉停看聽 1. 花花偵查團 

2. 花花寫真 

3. 花花挖挖挖 

4. 花花身分證 

20 ■主題 □專題 □議題 

科技大進級 1. 神秘的藏寶圖 

2. 機器人向前行 

3. 我是大富翁 

20 ■主題 □專題 □議題 

  



下學期 

課程名稱 內容 節數 項目 

閱讀你我他 

1. 閱讀高手 

2. 漫畫高手 

3. 故事高手 

20 ■主題 □專題 □議題 

家鄉停看聽 1. 誰是植物王 

2. 我是植物藝術家 

3. 中山植物小圖鑑 

20 ■主題 □專題 □議題 

科技大進級 1. 畫龍點睛 

2. 任務追追追 

3. 我的杯子怪獸 

20 ■主題 □專題 □議題 

 

 

 

 



三、彈性學習課程內容(考參考附件 12-2-1、12-2-2、12-2-3、12-2-4、12-2-5 等表件撰寫) 

附件 12-2-1  彈性學習課程參考表件（新課綱適用-統整性主題、議題、專題探究） 

課程名稱 校園巡禮~閱讀練功坊(閱讀你我他) 

適用年級 二年級(上學期) 

設計理念 運用心智圖表達故事重點並理解文本主旨。 

總綱核心素養 E-B1 具備「聽、說、讀、寫、作」的基本語文素養，並具有生活的肢體及藝術等符號知能，能

以同理心應用在生活與人際溝通。 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互動，並與團隊成員合作之素養。 

課程目標 透過閱讀策略指導增進「聽、說、讀、寫」的能力並能與他人互動溝通。 

表現任務 1. 故事時間：閱讀文本師生共同討論。 

2. 故事心智圖：以圖像組織提取故事重點。 

3. 故事藏菁閣：共同討論故事主旨。 

 

 

架構脈絡 

 

 

 

 

 

閱讀

圖像組織

故事理解



 

 

 

 

 

子題/節次  學習表現 校訂學習內容 學習目標 學習活動 學習評量 

故事時間/6 節 

((語) 1-Ⅰ-2  

能學習聆聽不同

的媒材，說出聆

聽的內容 

(語) 2-Ⅰ-2 說

出所聽聞的內

容。 

閱讀文本師生共同討

論 

能理解文本內容 

閱讀繪本並能回

答問題 

口語評量 

故事心智圖/8 節 

(語) 2-Ⅰ-2 說

出所聽聞的內

以圖像組織提取故事

重點。 

能 透過圖 像組

織、故事結構，

繪製心智圖理解

與 說出故 事重

實作評量 



容。(語) 5-Ⅰ-6 

利用圖像、故事

結構等策略，協

助文本的理解與

內容重述。 

理解文本大意。 點。 

故事藏菁閣/6 節 

(語) 2-Ⅰ-3 與

他人交談時，能

適當的提問、合

宜的回答，並分

享想法。  

能共同討論故事主旨。 

能透過討論理解

作者所要傳達的

訊息。 

與同學共同討論

與故事主旨，並

分 享自己 的想

法。 

口語評量 

 

 

 

 

 

 

 

 



附件 12-2-1  彈性學習課程參考表件（新課綱適用-統整性主題、議題、專題探究） 

課程名稱 校園巡禮~閱讀達人秀 (閱讀你我他) 

適用年級 二年級(下學期) 

設計理念 運用故事結構製作四格漫畫及小書並與他人分享。 

總綱核心素養 E-B1 具備「聽、說、讀、寫、作」的基本語文素養，並具有生活的肢體及藝術等符號知能，能

以同理心應用在生活與人際溝通。 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互動，並與團隊成員合作之素養。 

課程目標 透過閱讀策略指導增進「聽、說、讀、寫」的能力並能與他人互動溝通。 

表現任務 1. 閱讀高手：閱讀文本師生共同討論。 

2. 漫畫高手：製作四格漫畫。 

3. 故事高手：製作小書，說出自己創作的故事。 

 

 

架構脈絡 

 

 

 

 

 

閱讀
四格漫畫

製作小書



子題/節次  學習表現 校訂學習內容 學習目標 學習活動 學習評量 

閱讀高手/4 節 

(語) 1-Ⅰ-2  能

學習聆聽不同的

媒材，說出聆聽

的內容。 

(語) 2-Ⅰ-2 說

出所聽聞的內

容。  

閱讀文本師生共同討

論。 

能 聆聽不 同文

本，並理解與說

出文本內容。 

閱讀繪本並與同

學共同討論及回

答問題。 

口語評量 

漫畫高手/6 節 

(語) 2-Ⅰ-2 說

出所聽聞的內

容。(語) 5-Ⅰ-4 

了解文本中的重

要訊息與觀點。 

製作四格漫畫 

將文本內容歸納

成四格漫畫 

繪製四格漫畫 實作評量 

故事高手/10 節 (語) 6-I-3 寫出 製作小書，說出自己創 練習故事創作 簡易小書創作 實作評量 



語意完整的句

子、主題明確的

段落。  

作的故事。 

 

附件 12-2-1  彈性學習課程參考表件（新課綱適用-統整性主題、議題、專題探究） 

課程名稱 校園巡禮~花花世界(家鄉停看聽) 

適用年級 二年級(上學期) 

設計理念 以主動探索校園花草植物出發，進而了解人與周遭環境之共存關係。 

總綱核心素養 E-A3 具備擬定 計畫與實作的能力，並以創新思考方式，因應日常生活情境。  

E-C1 具備個人生活道德的知識與是非判斷的能力，理解並遵守社會道德規範，培養公民意識，

關懷生態環境。 

課程目標 透過探索校園植物，學習愛護及欣賞環境。 

表現任務 1.花花偵查團：學生主動探索校園植物 

2. 花花寫真：為植物做影像紀錄 

3. 花花挖挖挖：引導學生認識植物 

4. 花花身分證：製作壓花書籤 

  



 

架構脈絡 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

子題/節次  學習表現 校訂學習內容 學習目標 學習活動 學習評量 

花花偵查團/3 節 

2-1-1 以感官和

知覺探索生活中

的人、事、物，

覺察事務及環境

的特性。 

發現校園植物 

能主動探索校園

植物 

踏查認識校園植

物 

口語評量 

花花
世界

探索
植物

認識
植物

壓花
書籤

影像
紀錄



花花寫真/3節 

4-1-1 利用各種

生活的媒介與素

材進行表現與創

作，喚起豐富的

想像力。 

拍攝校園植物影像 

能運用平板紀錄

校園植物 

小組能紀錄及發

表植物寫真 

能夠完成植物寫

真 

花花挖挖挖/10 節 

2-1-5 運用各種

探究事物的方法

及技能，對訊息

做適切的處理，

並養成動手做的

習慣。 

能辨識花草 

能認識校園常見

的花草 

利用辨識系統或

百科全書認識校

園花草 

口語評量 

花花身分證/4 節 

4-1-3 運用各種

表現與創造的方

法與形式，美化

製作壓花書籤 

能製作出花草書

籤 

製作花草書籤 實作評量 



生活、增加生活

的趣味。 

 

附件 12-2-1  彈性學習課程參考表件（新課綱適用-統整性主題、議題、專題探究） 

課程名稱 校園巡禮~植物抱抱(家鄉停看聽) 

適用年級 二年級(下學期) 

設計理念 藉由觀察植物及團隊合作，培養生活美感及自我省思，增加對校園的了解。 

總綱核心素養 E-C3 具備理解與關心本土與國際事務的素養，並認識與包容文化的元性。 

E-C2 具備理解他人感受， 樂於與人互動，並與團隊成員合作之素養。 

課程目標 透過理解、創造與欣賞，培養生活美感與團隊互動的能力。 

表現任務 1.誰是植物王：認識校園植物。 

2.我是植物藝術家：運用植物素材的搜集，完成拼貼畫及拓印創作。 

3. 中山植物小圖鑑：利用植物海報，介紹校園植物。 

 

 

架構脈絡 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

子題/節次  學習表現 校訂學習內容 學習目標 學習活動 學習評量 

誰是植物王/3 

2-I-1 以感官和

知覺探索生活中

的人、事、物，

覺察事物及環境

的特性。 

認識校園植物 

探索校園環境，

認識植物 

運 用閱讀 策略

（筆記），在簡

易地圖上標出，

所認識植物的地

點。 

完植物標地圖。 

我是植物藝術家/4 4-I-1 利用各種 認識植物 運用採集的植物 運用植物素材的 完成植物藝術作



節 生活的媒介與素

材進行表現與創

作，喚起豐富的

想像力。 

素材，完成藝術

創作 

搜集，完成拼貼

畫及拓印創作。 

品 

中山植物小圖鑑/8

節 

4-I-3 運用各種

表現與創造的方

法與形式，美化

生活、增加生活

的趣味。 

7-I-1 以對方能

理解的語彙或方

式，表達對人、

事、物的觀察與

意見。 

利用植物海報，介紹校

園植物 

運用藝術創作、

一起合作，完成

植物海報製作 

小組合作，利用

歸納及筆記完成

植物海報。 

小組完成植物海

報 



統整活動/5節      

 

 

課程名稱 跨越國際~機器人大富翁(科技大進級) 

適用年級 二年級(上學期) 

設計理念 結合圖書館利用教育與機器人邏輯思考小遊戲進行藏寶圖與大富翁遊戲創作與探索體驗課程。 

總綱核心素養 E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 

課程目標 透過圖像創作、不插電機器人程式遊戲學習與體驗，培養學生認識與運用各圖書資訊運用的能力。 

表現任務 1. 神秘的藏寶圖:認識圖書十大分類。 

2. 機器人向前行:認識與操作有順序及方向性的符號 

3. 我是大富翁:以符號及圖書資訊為題材設計創作大富翁遊戲並進行遊戲。 

架構脈絡  

 

子題/節次  學習表現 校訂學習內容 學習目標 學習活動 學習評量 

神秘的藏寶圖  /5 節 

節 

圖 2-3 認識十大分

類和排 架  

圖 2-5 認識字典、百

科等 參考工具 

生 3-I-2 體認探究事 

理有各種方 法，並

認識圖書十大分類 

能運用圖書館藏寶

圖之探究認識十大

分類與排架 

小組合作以十大分

類與排架為題材繪

製圖書館藏寶圖 

完成藏寶圖 

找出各組繪製的寶

藏 

 



且樂 於應用 

 

機器人向前行/3 節 

資2-10能溝通並討論問

題並產生探索的興趣 

生 4-I-2 使用不同的 表

徵符號進行表現與分 

享，感受創作的樂趣 

資 2-9 會使用圖書館的

多 媒體 

 

認識與操作有順序及方向

性的符號 

能使用有方向性及

順序的符號進行圖

像創作 

運用各種方向性與

順序的符號(前後左

右上下等)完成指定

路線圖 

完成圖像任務 

我是大富翁/10 節 

圖 2-1 遵守圖書館

的各項 規則 

圖 2-2 認識圖書的

結構與 功能 

圖 2-3 認識十大分

類和排 架 

圖 2-4 學會自助借

還書 的方法 

圖 2-5 認識字典、百

科等 參考工具 

圖 2-6 圖像組織 

資2-10能溝通並討論問

題並產生探索的興趣 

以符號及圖書資訊為題材

設計創作大富翁遊戲並進

行遊戲  

能探索並使用各種

圖書館資訊與符號

進行創作 

運用各種方向性與

順序的符號並以圖

書資訊利用教育為

題材設計創作大富

翁遊戲小組合作佈

題全班進行遊戲 

完成大富翁創作 

完成遊戲闖關 
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課程名稱 跨越國際~故事解碼高手(科技大進級) 

適用年級 二年級(下學期) 

設計理念 結合圖書館利用教育與不插電程式設計邏輯思考體驗與實踐過程，讓學生具備故事表達的能力並理解各種電腦

用語與圖書類別在生活中的運用。 

總綱核心素養 EE-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 

課程目標 透過體驗與實踐過程，讓學生理解電腦用語 圖書類別及故事框架的特徵，根據規則完成故事創作。 

表現任務 1. .任務追追追  用條件語詞卡片進行任務捉迷藏遊戲。 

2. 畫龍點睛 根據語詞條件創造出真正的故事 

3. 我的杯子怪獸 利用杯子繪製繪本情境圖並分享故事。 

架構脈絡  

 

子題/節次  學習表現 校訂學習內容 學習目標 學習活動 學習評量 

畫龍點睛/6 節 

閱 2-8 能分享閱讀內容 

語 6-1-3寫出語意完整

的句子、主題明確的段

落。 

 

根據語詞條件創造出真正

的故事 

能寫出正確語詞並

創作故事 

在未完成的故事空

格中填入適當的語

詞完成故事創作，並

將自己創作的故事

與同學相比較說出

不同的地方 

能完成並說出故事

創作 

任務追追追/3 節 閱 2-7認識各類型出版 用條件語詞卡片 (電腦用 能透過語詞卡片說 用條件語詞卡片電 說出電腦用語與圖



品(雜誌、報紙、橋樑書) 

生 3-1-3體會學習的樂

趣和成就，主動學習新

的事物 

 

語與圖書類別 )進行任務

捉迷藏遊戲 

出電腦用語與圖書

類別 

腦用語與圖書類別

(秘密情報 病毒 疫

苗 駭客 編碼 報紙 

雜誌 橋梁書等 )進

行任務捉迷藏遊戲 

書類別並完成遊戲 

我的杯子怪獸/9 節 

閱 2-8 能分享閱讀內容 

生 4-1-1利用各種生活

的媒介與素材進行表現

與創作，喚起豐富的想

像力 

 

利用杯子繪製繪本情境圖

並分享故事 

能利用各種媒材進

行故事創作與分享 

運用閱讀的繪本素

材繪製杯子故事情

境圖並說出故事內

容 

上台說故事 
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